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Resumen

El objetivo principal del presente proyecto fue la elaboracion de una actividad interactiva como
propuesta complementaria para la educacién medio ambiental, empleando las TIC como soporte
para del desarrollo e implementacién del mismo. El proyecto ha sido desarrollado en funcién del
Obijetivo 7 del Plan Nacional del Buen Vivir 2013 — 2017, “Garantizar los derechos de la naturaleza
y promover la sostenibilidad ambiental, territorial y global”’; empleando la actividad desarrollada en
la investigaciébn como respuesta a dicho objetivo, aportando estética visual, compositiva y de
contenido. Como resultado de la investigacion, se evidencia que no hay un enfoque profundo hacia
la educacion ambiental en el plan de estudio actual de la Institucién Educativa Santa Maria de la
Trinidad - Santo Domingo (Ecuador), es asi que el proyecto propone un acercamiento a esa
realidad a través del documental y la participacion de los estudiantes a través de actividades
sencillas. En este articulo se presenta el desarrollo de una aplicacién con base en el documental
interactivo, avalado por un grupo de profesionales que corroboraron la propuesta interactiva, en el
que, a través de cinco apartados, se tratan aspectos basicos del medio ambiente y su cuidado,
complementados con actividades ludicas, como rondas de preguntas y rompecabezas.

Palabras Claves

Interaccion hombre-maquina — Educacion — Medio ambiente — Material didactico
Material audiovisual

Abstract
The main objective of the present project was the creation of an interactive activity for the

environmental education proposal, using the TIC as support for its development and
implementation. The project has been developed based on the Objective 7 of the National Plan for
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Good Living 2013 — 2017, “To guarantee the rights of nature and promote environmental
sustainability globally”, using the activity developed in the research as response of such objective
providing visual, composite and content esthetic. As result of the research was evidenced that there
was not a deep focus towards environmental education in the current curriculum at the Santa Maria
de la Trinidad Educational Institution that is why the project points out a proximity to that reality
through the documentary and the participation of the students through simple activities. This article
presents the development of an application based on the interactive documentary, which was
supported by a group of professionals who confirmed the interactive proposal which through five
sections considers basic aspects of the environment and its protection, complemented with ludic
activities as questions rounds and puzzles.

Keywords

Human machine interaction — Education — Environment — Teaching materials
Audiovisual materials

Para Citar este Articulo:
Toscano Zzambrano, Gabriela y Lopez Macias, José Luis. Disefio de un documental interactivo

multimedia como herramienta did4ctica para la educacién medio ambiental en nifios de Segundo
Afio de Educacion General Bésica. Revista Inclusiones Vol: 6 num 2 (2019): 212-231.
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Introduccion

El origen del multimedia se ve reflejado en el arte rupestre y paleolitico, donde se
creaban ilustraciones con efectos visuales para contar historias; como en la Cueva de
Lascaux, al sur de Francia, descubierta en 1940. El multimedia también se evidencia en
los performances teatrales: se acompafiaba con mdusica de fondo, simulaciones de
sonido, creacion de efectos tridimensionales, efectos de luz; todo esto con el fin de crear
un ambiente sumido en fantasia, donde el publico se sintiera parte de la obra. En el siglo
XX, después de incorporar esas caracteristicas basicas, los cineastas crearon nuevas
formas de produccion, como flashbacks, efectos especiales y visuales, close-ups’.

Los sistemas multimedia comprenden la integracion de texto, gréficos,
animaciones, sonido y video que forman contenido digital®>. El implemento de los mismos
en el aula, surge desde el uso del computador en la década de los setentas. En los
noventas, toma auge con los videojuegos, se puede navegar y buscar la informacion
requerida. A partir de entonces, la era digital ha evolucionado significativamente. En la
actualidad, la interactividad cumple una funcion protagénica, donde el usuario puede
obtener respuestas inmediatas como consecuencia de sus decisiones. Paralelamente, la
interfaz de usuario gréfica (GUI), también ha evolucionado continuamente, permite
interactuar a través de asociacion de iconos graficos y ayudas visuales. Su objetivo es
facilitar la interaccion para ayudar al usuario a lograr su propésito eficientemente®.

En relacion a los audiovisuales como el cine, su propdsito es proyectar
simbodlicamente una realidad objetiva, plantea la relacion entre el hombre y su realidad
circundante. Surge dentro de la ensefianza como un instrumento de estudio para analizar
la vida humana y sus valores; se sume en la vida interpretativa de las personas,
influyendo en su forma de actuar y pensar. Se nutre armoénicamente de la realidad,
fantasia e imaginacion.

Tomando en cuenta ello, se concluye que es un medio significativo para el
aprendizaje, resultado de un producto cultural que facilita el desarrollo de la personalidad
de los estudiantes, en calidad de espectadores activos de su realidad, logrando
enriquecer sus pensamientos, de forma reflexiva, mientras exploran su sensibilidad®.

Se ha considerado tomar en cuenta como modelos practicos, algunos productos
multimedia realizados en Espafia, debido a que es uno de los paises que se preocupa por
promover su creacioén, y mas aun, si estan relacionados con el ambito educativo. Se
apoyan de las TIC como herramienta de ensefianza. A continuacion, se mencionan
algunos ejemplos: Ma Mercedes LOpez Nieto, relata una de sus experiencias como
encargada del tema de las nuevas tecnologias en una escuela de Madrid (Espafia), en el
afio de 1999-2000°. Comenta que desarrollaron la puesta en practica del “Taller del
ordenador” dentro del aula, la cual suponia que los alumnos realizaran un proceso de
autoaprendizaje autonomo aplicado a diario, mediante un programa establecido bajo

! Terry Savage y Kenneth Vogel, An Introduction to Digital Multimedia (USA: Jones & Bartlett
Learning, 2014).

% Sixto Cubo; José Gonzalez Gémez y Manuel Lucero Fustes, “Perspectiva pedagdgica de los
multimedia. Revista espafiola de pedagogia (2003):309-336.

® Terry Savage y Kenneth Vogel, An Introduction to Digital Multimedia (USA: Jones & Bartlett
Learning, 2014).

* Gabriel Garcia et al., El cine como recurso didactico (México: Trillas, 2011).

® CEIP Antonio Machado, Collado Villalba, Madrid.
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control docente. Concluyd, que con su implementacién adecuada se favorece la relaciéon
existente entre los nifios, ademas de apoyar el descubrimiento y uso de nuevas
herramientas; y, en consecuencia, aumenta la capacidad de desenvolvimiento.

En la Universidad de Sevilla (SAV) se han producido materiales multimedia
orientados al apoyo en la docencia. Existe uno llamado “Guia Sindical en Materia de
Medio Ambiente” producido para la Unién General de Trabajadores (UGT) de Andalucia,
donde pretenden responder el por qué actuar en el medio ambiental y cémo hacerlo®.

Por otra parte, Ken Robinson es un educador britAnico experto en temas
relacionados con la creatividad y la calidad de la ensefianza. En una charla denominada
“Las escuelas matan la creatividad”, dictada en TED Talks’, diserta sobre los principios
bajo los que florece la vida humana. El primero se trata de la curiosidad, si en un nifio se
logra crear una chispa de ella, no existira la necesidad de implementar ayuda adicional
para que su aprendizaje sea efectivo; destaca que los nifios son aprendices naturales y
gue la curiosidad es el motor de sus logros. El segundo principio hace referencia a que,
como seres humanos, naturalmente somos creativos, por lo tanto, el rol de la profesion de
un docente es generar una ensefianza creativa, donde se estimule el poder de la
imaginacién y la curiosidad. Por ello, es importante que utilicen los recursos y
herramientas adecuadas.

Dentro del aspecto de la educacién, Ecuador toma como base los Estandares de
Calidad Educativa®, refiriéndose a los logros u objetivos que se deben alcanzar a lo largo
de la trayectoria escolar; permiten regular en qué medida han ido evolucionando y como
se han mejorado. Estos estandares se han implementado recientemente, debido a que no
se alcanzaban los objetivos planteados en su totalidad.

Para ello, existen instituciones preocupadas en promover ese tipo de valores,
como los jardines botanicos, que cumplen las funciones de conservacion, investigacion y
educacién. A nivel local, en Santo Domingo de los Tséachilas, se encuentra el Jardin
Botanico Padre Julio Marrero, considerado uno de los mas grandes del Ecuador y de
América Latina. Conserva el patrimonio fitogenético y animal de la region.

Se ha considerado el género documental, como herramienta efectiva para contar
historias de no ficcidn sobre una realidad. El documental interactivo, es el resultado de la
combinacion entre el audiovisual y el medio digital interactivo. Es decir, el documental
aporta el contenido mediante una representacion de la realidad, mientras que el medio
digital tiene que ver con las nuevas modalidades de navegacion e interaccion reflejadas
en una interfaz. Se lo expone como una evolucion del documental tradicional, dentro de
un marco digital (ver figura 1). Ambos proporcionan informacion sobre temas de la vida
real, con la diferencia de que ahora, se requiere de acciones fisicas por parte del
espectador, y no solo atencién mental®.

Universidad de Sevilla, “Secretariado de recursos audiovisuales” http://acdc.sav.us.es/sav/
Consultado el 04-12-2015).

gudazoo69, “Ken Robinson - Cambiando Paradigmas - Doblado al espanol” [Archivo de Video].
Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=g8J4LqQPy0M.
® Ministerio de Educacién Ecuatoriano, “Estandares de calidad educativa: Aprendizaje, Gestion
Escolar, Desempefio Profesional e Infraestructura” (Quito: Ministerio de Educacion Ecuatoriano,
2012), Consultado el 11-11-2015.
® Conor Britain. Raising Reality to the Mythic on the Web: The Future of Interactive Documentary
Film (North Carolina: Elon University, 2009)
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Documental Tradicional Documental Interactivo

Su estructura narrativa es lineal, tiene En el curso de la estructura narrativa se

un punto de partida A y un punto final encuentran caminos alternativos,

B. Existe una uUnica ruta establecida por teniendo la libre opcion de continuar
el autor, y no se puede alterar el orden en un camino alternativo, por lo tanto
del discurso. es posible alterar el orden del discurso.

inicio fin Inicio N ‘ fin
oo
& © U |

Figura 1
Principales diferencias entre documental tradicional e interactivo
[Elaboracién propia con base en Britain]

Se ha propuesto como referencia de un documental dirigido a nifos, “El
maravilloso mundo de los animales de Disney”, donde se tomd en cuenta el manejo que
hacen de los elementos gréficos para la construccion del relato, la forma en como se
narran los hechos y su estructura en general. Combinan videos animados con imagenes
reales, ilustraciones para hacer marcos en la pantalla, referencias de peliculas animadas
y sound design. Su contenido se estructura mediante bloques, y al final de cada uno, se
realizan preguntas de refuerzo sobre lo expuesto.

En la ciudad de Santo Domingo, no se habia desarrollado el disefio de un
documental interactivo, por lo que no se encontraron referencias de alguna experiencia en
este campo, incluso, por ser un tipo de multimedia nuevo y poco conocido en el medio.
Las instituciones educativas imparten el tema de educacién medio ambiental como parte
del plan de estudios dentro de la asignatura de Ciencias Naturales o Entorno Natural y
Social, donde Unicamente realizan actividades establecidas en los libros y por los
docentes como parte del programa de estudio; pero no han incorporado actividades
relacionadas con las nuevas tecnologias.

Justificacion

Segun el Plan Nacional del Buen Vivir'°, en uno de sus objetivos propone
“Garantizar los derechos de la naturaleza y promover la sostenibilidad ambiental, territorial
y global”. Por ello, el contenido desarrollado dentro del documental interactivo esta
enfocado hacia ese campo de estudio en particular.

Dentro de los estdndares de calidad educativa que propone el Ministerio de
Educacion Ecuatoriano, en el area de Ciencias Naturales existe un dominio llamado
“Dinamica de los ecosistemas” dentro de los criterios de evaluacidon, consistente en
evidenciar el desarrollo de actividades de la vida cotidiana, enfocado al cuidado del medio
ambiente en relacion con la ciudad en donde viven. El logro es alcanzar la construccion

1% Secretaria nacional de planificacion y desarrollo, Plan nacional para el buen vivir 2013 - 2017
(Quito: SENPLADES, 2013).
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de una conciencia ecolbgica, proponiendo acciones concretas para su cuidado y
conservacién. Segun los indicadores de evaluacion del criterio:

e “Examina la dinamica de los ecosistemas en funcién de sus caracteristicas,
clases, diversidad biolégica, adaptacion de especies y las interacciones
(interespecificas e intraespecificas), que en ellos se producen.

e Determina desde la observacién e investigacion guiada, las causas y
consecuencias de la alteracion de los ecosistemas locales e infiere el
impacto en la calidad del ambiente.

¢ Plantea y comunica medidas de proteccion (manejo de desechos sélidos),
hacia los ecosistemas y las especies nativas amenazadas en las Areas
Naturales Protegidas del Ecuador, afianzando su propuesta en los aportes

cientificos de investigadores locales”.**

Ademas, se debe valorar que la educacion ambiental constituye un proceso
educativo que se ocupa de la relacién y consecuencias existentes del ser humano frente a
su ambiente natural y artificial. Debe constituir un proceso integral, ya que juega un papel
importante dentro de la ensefianza y el aprendizaje frente a la creciente preocupacion del
calentamiento global y conservacion de especies®?. La educacién convencional no ha
obtenido los resultados deseados con respecto al cambio de actitudes y de
comportamientos socio-ambientales. Por eso, se redimensiona la educacion ambiental y
pretende encontrar rasgos que la identifiguen e impulsen hacia una accién formativa,
dirigida al cambio de actitud de un colectivo®®. En las actividades escolares la didactica
contribuye con los procedimientos y normas que regulan la practica, apoyandose en
escenarios reales del conocimiento; donde el docente se convierte en un artista que
domina estrategias metodologicas, motivacionales y pedagdgicas que ayuden al
estudiante, y a su vez, se establezca una relacion directa entre lo que se ensefia 'y con lo
que se aprende.

Los productos multimedia son una herramienta de formacién-informacion practica,
donde las acciones realizadas tienen una respuesta inmediata mostrada al usuario a lo
largo de su uso. Partiendo de ello, un proyecto multimedia permite mediante una
experiencia practica, que el usuario pueda tomar decisiones facilmente y obtener
respuestas instantaneas'. Para cumplir con dicha funcién comunicativa entre usuario y
dispositivo digital, deben existir enlaces o hipervinculos, internos o externos, empleados
como recursos interactivos™®.

En un marco cultural y social, el desarrollo de productos multimedia aplicados a
nivel educacional, esta en todo su auge a nivel global. Considerado como nuevo entorno
de aprendizaje y formacion educativa, donde el uso de gréficas, formas simplificadas y
minimalistas, permiten que el mensaje a comunicar resulte mas efectivo, claro y dindmico.

' Ministerio de Educacién Ecuatoriano, “Ciencias Naturales en el subnivel Medio de Educacion
General Basica” (Quito: Ministerio de Educacién Ecuatoriano, 2015), Consultado el 26-11-2015.

'2 José Martinez, Manual del productor audiovisual (Espafia: Editorial UOC, 2013).

'3 José Martinez, Manual del productor audiovisual...

 Francisco Diaz, Didactica y curriculo: un enfoque constructivista (Cuenca: Ediciones de la
Universidad de Castilla — La Mancha, 2002).

!> Diego Aguilar y Alfonso Morén, “Multimedia en educaciéon” Revista cientifica iberoamericana de
comunicacion y educacion Vol: 3 (1994): 81-89.

'® Teresa Magal; Ignacio Tortajada y Samuel Morillas, Preproduccién Multimedia — Comunicacion
audiovisual (México: Alfaomega, 2008).

MT. GABRIELA VICTORIA TOSCANO ZAMBRANO / MT. JOSE LUIS LOPEZ MACIAS



REVISTA INCLUSIONES ISSN 0719-4706 VOLUMEN 6 — NUMERO ESPECIAL — ABRIL/JUNIO 2019

Disefio de un documental interactivo multimedia como herramienta didactica para la educacion medio ambiental... pag. 218

El multimedia como método de ensefianza de las ciencias naturales en el aula,
logra un aprendizaje mas significativo, donde el alumno se siente inmerso en el problema
al ser consciente de que forma parte del medio que lo rodea. Usando las TIC como medio,
se cultiva la idea de que sean capaces de crear conceptos por si mismos, sacando
conclusiones que puedan transformarse en una actividad social. Se puede plantear una
forma de trabajo en la que se realice un proceso de induccion, consistente en llegar a un
punto de convergencia grupal partiendo del pensamiento individual’.

El objetivo es proporcionar una herramienta apta para ser usada como refuerzo en
la labor docente, como parte de la imparticion de la asignatura. Se pueden llegar a
obtener resultados significativos, incrementando el deseo de los nifios por colaborar y ser
parte de un equipo que atiende a una idea de preservacion medio ambiental y la
importancia de la participacion colectiva en su cuidado.

Es importante tomar en cuenta que las TIC no son un medio de transmisién de
conocimientos, sino herramientas valiosas que promueven ambientes de aprendizaje
colaborativos, donde el docente deja de ser el centro del proceso para convertirse en un
mediador de los temas que se traten en un curso. Dentro de sus caracteristicas mas
importantes se destacan: apariencia, prontitud, innovacién, elevados parametros de
calidad de imagen y sonido, digitalizacion, automatizacion, interconexion y diversidad*®.

Como se ha mencionado con anterioridad, en la ciudad de Santo Domingo, se
encuentra el Jardin Botanico Padre Julio Marrero, donde se ha planificado con
anterioridad, implementar estrategias activas de participacion con los estudiantes que lo
visitan. Ahora, se ha pretendido destacar la importancia de la conservacién del jardin,
respecto a las especies naturales del lugar y la relacién existente con la educacién
ambiental. Por otra parte, hasta la fecha, no han empleado ningin medio de difusién, ni
aplicado campafas de promocién que logren llegar al publico en general.

Con el fin de desarrollar nuevas formas de aprendizaje mediante el uso de
tecnologia, se determind la necesidad de desarrollar un documental interactivo, que
permitird mejorar el desenvolvimiento por parte del estudiante dentro del entorno escolar.
Se adapta y es capaz de resolver problemas sin temor a equivocarse, siendo asi,
competente de discernir la informacion con sentido analitico y autocritico. En el proceso
se obtuvo la colaboracion de directivos, profesores y profesionales dentro del campo de
disefio y producciéon multimedia, quienes aportaron con un diagnostico y validacion
pertinente del producto final.

Se decidioé que el proyecto sea enfocado a nifios de seis afios, porque es durante
esa etapa, cuando adquieren costumbres con facilidad, se sienten mas atraidos por lo que
logran ver, ademas que se familiarizan més con los simbolos e imagenes. Segun Danoff,
Breitbart & Barr'® las caracteristicas principales en esa edad son (ver figura 2):

" Mirtha Andrade y Maria Andrés, Didactica de las ciencias naturales: una visién interdisciplinaria y
multidimensional (Espafia: Editorial Académica Espafiola, 2011).

'® Antoni Badia et al., Escuela y Cultura Digital (Internet como recurso) (Espafia: Editorial Gra6 de
IRIF, S.L., 2010).

19 Judith Danoff; Vicki Breitbart y Elinor Barr, Iniciacién con los nifios pequefios: para quienes se
interesan en la educacion de los nifios a temprana edad (México: Trillas, 2008).
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Figura 2

Caracteristicas e intereses esenciales de un nifio de 6 afios®
[Elaboracion a partir de Danoff, Breitbart y Barr]

= Les gusta seguir la trama de un cuento, tomando en cuenta que no sea de larga
duracién, ya que su atencion no es prolongada.

= Desarrollan la capacidad para aceptar la vida en grupo, por ello se recomienda
estimular tareas donde cooperen, compartan y alternen entre ellos.

= Aprenden mejor a través de los sentidos.

= Aprenden a distinguir entre la realidad y la ficcién, crean mundos de fantasia que
les ayuda a comprender una realidad.

= Desarrollan la capacidad de simbolizar experiencias y las reconstruyen. Expresan
una idea en varias formas mediante el juego, movimiento y el arte.

Beneficiarios

Los estudiantes de segundo afo de Educacion General Basica (EGB), al
complementar la formacion académica y social a través del material proporcionado, esto a
la vez, llega a sus familiares. La Institucion Educativa Santa Maria de la Trinidad, al
proporcionarles material complementario de formaciébn como estrategia didactica. Y el
Jardin Botanico Padre Julio Marrero; que, a través del presente proyecto, puede dar a
conocer a la comunidad educativa, las actividades realizadas dentro de sus instalaciones;
asi como, promover activamente la cultura del cuidado medio ambiental en conjunto con
la comunidad local (ver figura 3).

%% Judith Danoff; Vicki Breitbart y Elinor Barr, Iniciacion con los nifios pequefios...
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Figura 3
Esquema de partes interesadas y beneficiarios
[Elaboracion propia]

Metodologia

Debido a que el producto multimedia requeria ser estudiado desde el punto de
vista subjetivo, se empled un enfoque cualitativo, de acuerdo a opiniones y experiencias
de profesionales en el &rea educativa y validadores. También se tuvo en cuenta la
participacion activa de los estudiantes y maestros. El enfoque se basa en métodos de
recoleccién de datos no estandarizados ni completamente predeterminados?'. Para su
final comprensién, se analizé, interpreté y posteriormente se estructurd de la siguiente
manera (ver figura 4):

! Roberto Hernandez; Pilar Baptista y Carlos Fernandez Collado, Metodologia de la investigacion
(Pera: McGraw-Hill/Interamericana editores S. A., 2010)
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METODOLOGIA

Diseiio de Poblacion Enfoque
Ia lll\‘(‘s‘ll',{il(‘l()ll Institucion Educanve Cualitativo
INVESTIGACION - ACCION “Santa Marta de la Trinidad
muestra

Segundo afo de EGB Director de 2 docentes Director del 1 profesional
la escuela de 2AEGB Jardin Botanico  en el drea de

Diseiio
paralelo A paralelo B Multimedia

41 estudiantes | 2 | 1

46 personas

Figura 4
Metodologia cualitativa
[Elaboracion propia]

Desarrollo
Se estructurd el siguiente proceso:

Recoleccion y analisis de informacion. Mediante la investigacion accion, se logro
conocer la realidad de los escolares y maestros en relacion con la educacion medio
ambiental, valorando sus experiencias y conocimientos como base para recopilar
informacion util en el proceso de planificacién y desarrollo del producto final.

Conceptualizacion. A partir de la informacién recopilada, se realiz6 un analisis, a partir
del cual se establecié el concepto y fundamento de la creacién del documental interactivo.

Arquitectura de informacion. El primer requerimiento de la interactividad en un
documental, es no presentar la informacién linealmente; debe dejarse la libertad de elegir
el camino a seguir. En este punto, se establecio la estructura de navegacion general y los
posibles caminos que el usuario puede tomar a través de su interaccion entre el conjunto
de pantallas o nodos. Para adaptar una nueva interfaz sin inconvenientes, primero se ha
conocido previamente las necesidades reales de los usuarios; comprendiendo sus
capacidades y limitaciones®.

22 Vic Costello; Susan Youngblood y Norman Youngblood, Multimedia foundations: core concepts
for digital design (USA: Elsevier, 2012)
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Principalmente se encuentra el Landpage, donde se hace una pequefia
introduccion para ingresar al menud principal; a partir de ahi, se desprenden otras
ventanas comprendidas por bloques de video, presentacion del personaje,
instrucciones basicas de uso y actividades. Su composicion es clara, sencilla, usable y
atractiva; no se satura de elementos visuales. Los bloques de video estan conectados
entre si, en cuanto se termina uno de ellos, se ejecuta autométicamente las preguntas
relacionadas a cada uno, después redirige al menu principal (ver imagen 1).

_________________

Imagen 1
Arquitectura de informacion de Landpage
[Elaboracion propia]

Proceso de creacion del video. Fue valorado parte del proceso planteado por
Martinez*:

a.- Planificacion inicial:

= Sinopsis. Se relata de forma condensada la idea central de la trama.

= Guion literario. Se desarroll6 la historia de forma detallada,
proponiendo la estructura narrativa, que corresponde a la comprensién
e interpretacion que tiene publico sobre los elementos representados en
la pantalla. Primero se realizé un borrador escrito para la construccion
de imagenes, haciendo especificaciones de los elementos presentes en
el cuadro y el significado que aportaran dentro de la accién filmica®*.

= Guion técnico. Se realiz6 la descripcion grafica de los planos que
componen las secuencias audiovisuales con la ayuda de un storyboard,
facilitd la comprension de la accion descrita en cada plano. Segln

23 José Martinez, Manual del productor audiovisual (Espafia: Editorial UOC, 2013).
4 Robert Edgar-Hunt; John Marland y Steven Rawle Guién (Barcelona: Parramén, 2011).
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Rivera las unidades de andlisis a tomar en cuenta son: secuencias,
planos, escenarios, iluminacién, sonido (incidentales, ambientales), voz

en off*°.

b.- Plan de rodaje. Se hizo el desglose de las necesidades, localizaciones, asignacion de
recursos y plan de trabajo, creadas en funcion de las actividades de preparacion, peticion
de permisos y medios para las fechas determinadas. El plan de rodaje permite seguir una

linea de trabajo organizada (ver tabla 1).

PLAN DE RODAJE
¢
TOMAS EQUIPOS
0 |y | B00 Bickcletn, cint
§ M‘f a | EXT B:T;:»; Cirkcos, maderbies, tinel, cachus Eapode w:g% l:;};l::b 1w 2 adhesiva, 1
. 1300 vontosa
é ‘ ‘ ’ \
-
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o  SB 950 EXT Jardin Yoiiaas. cabiaren asie foied Teleobjetivo, dos chmaras (Canon T ~ 5
é ? 1100 Boldinico 0 0 Lumix Gh3), tripode
g . | ! ‘
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| Estudode
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.
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1

2

2

2

e

Texto Impreso

Tealo Impreso

Texto impreso

NARRACION | SONIDO

—y

a. Rodaje. Se llevo a cabo la toma de imagenes con lo establecido en el plan de

rodaje.

b. Edicién y montaje. Se procedi6 a seleccionar el material grabado, para
categorizarlo y posteriormente editarlo y ensamblarlo con ayuda del paquete

Tabla 1
Plan de rodaje
[Elaboracion propia)

de software Adobe Premiere y Adobe After Effects (ver imagen 2).

% Jerénimo Rivera, Cine, recetas y simbolos (Medellin: Sello Editorial, 2010).
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Imagen 2
Captura del entorno de trabajo durante el proceso de edicién y montaje
[Fuente: Registro personal del proyecto]

c. Sonorizacion. Los elementos sonoros cumplen una funcién expresiva que

—h

facilita comprender el aspecto visual de un video, sirviendo de
acompafiamiento a una accion®. Para el disefio auditivo del documental, se
capturaron y disefiaron sonidos propios de la naturaleza por separado, para
trabajar en detalles como los botones al ser presionados o la presentacion de
opciones para poder continuar. El elemento sonoro es importante en un
discurso filmico porque refuerza el valor expresivo que la imagen proyecta®’.
Musica. Contribuye a la creacion del clima adecuado para transmitir
expresividad.

Efectos de sonido. Aportan una sensacion de realismo a la imagen.

Voz en off. Complementa narrativamente a las imagenes que se visualizan.

Personaje 3D. La ilustracidon genera un contraste visual junto a la imagen real, dando
buenos resultados mientras logra un atractivo interesante®. Se requiere que el receptor se
involucre activamente para comprender lo que proyecta. La animacién es empleada para
despertar la conciencia del publico, advertir sobre temas de interés general y explicar
conceptos complejos clara y sencillamente®. Siendo asi, se ha creado un personaje
animado como protagonista del documental, que acompafia al usuario en la narracion,
apareciendo de forma espontanea en cada video. El proceso de su creacion requirid
realizar bocetos de puntos de vista, perspectivas y composiciones. Posterior modelado,
texturizado, animado y renderizado en el software Maya, version 2014 (ver imagen 3).

% Julio Cabrera y Marfa del Carmen Llorente, “Las TIC y las Educacién Ambiental”’, Revista
Latinoamericana de Tecnologia Educativa Vol: 4 (2005): 9.

*7 Jerénimo Rivera, Cine, recetas y simbolos...

%8 |Lawrence Zeegen, Principios de la ilustracién (Barcelona: AVA Publishing S. A., 2012).

29 Andrew Selby, Animacién: nuevos proyectos y procesos creativos (Espafia; Parramon, 2009).
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Imagen 3
Captura del entorno de trabajo para el modelado, animado y renderizado del personaje
[Fuente: Registro personal del proyecto]

Montaje del personaje en el video y masterizacion. Se combiné los clips de video del
personaje animado con los videos del jardin (ver imagen 4).

Imagen 4
Masterizacion del material audiovisual, integracion de elementos
(Personaje 3D) [Fuente: Registro personal del proyecto]
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Disefio de Interfaz. Para el disefio de interfaz, se consider6 cumplir ciertas
caracteristicas basicas, que el Laboratorio de Educacion y Nuevas Techologias de la
Universidad de La Laguna (EDULAB)*, menciona de acuerdo a su experiencia:

* Flexible e interactivo.

*= Presentacion de la informacion con actividades adicionales, estimulando el
aprendizaje.

= Combinaciéon de objetos de aprendizaje (integracién de textos, gréaficos,
imégenes fijas, imagenes en movimiento, sonidos, videoclips, esquemas
multimedia).

= Disefio grafico atractivo, facil de comprender y usar. Los aspectos graficos
son muy relevantes para atraer la atencién de los estudiantes, asi como
facilitar visualmente la navegacion a través de los médulos u opciones que
constituyen el material **.

A continuacion (ver figura 5) se describe de manera gréfica lo detallado:

\ I ORI

Flexibles e Actividades Combinar varios Interfaz atractiva y
interactivos adicionales elementos facil de comprender

Vv [ Vv Vv

| { R |
\ mmin ci i ) L

Figura 5
Caracteristicas basicas para el disefio de una interfaz
[Elaboracion personal a partir de Area, el caso EDULAB y Gonzalez]

Por otra parte, se trabajo también con reticulas, ya que, dirigen el flujo de la
informacion, estableciendo un discurso narrativo (ver imagen 5). En la reticula digital, se
debe considerar cuidadosamente la relacion de espacios para que todos los elementos
dispuestos se logren visualizar con claridad®.

% Manuel Area, “Balance de una década de investigacion sobre TIC y Educacion: El caso
EDULAB”. En Investigacidon e innovacién en tecnologias aplicadas a la educacion, editado por
Carina Gonzalez Gonzalez (Espafia: Bubok Publishing S.L., 2011), 11-130.

%1 Rosa Gonzalez, “El desarrollo de los valores medio ambientales desde la escuela”. Publicacion
trimestral Estudios Turisticos (1990): 75-84.

%2 Gavin Ambrose y Paul Harris, Reticulas (Barcelona, Espafia: Grupo Norma S. A., 2008).
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Imagen 5
Captura de la composicion visual de la interfaz del documental interactivo
[Fuente: Registro personal del proyecto]

Programacion

= HTML5. Usa un cdédigo criptico que los navegadores interpretan para
organizar la informacion y soportar elementos multimedia®. Se lo ha
tomado en cuenta para maquetar las interfaces, afiadir efectos y crear los
botones; junto con las hojas de estilo en cascada o CSS, lenguaje
encargado de separar el estilo y aspecto de la presentacion de una interfaz
en relacion a su estructura. Se lo ha usado por las ventajas que
proporciona al ser un lenguaje nativo que ejecuta directamente del
navegador, sin depender de otro software como flash o frameworks.

¥ Juan Gauchat, El gran libro de HTML5, CSS3 y JavaScript (Espafia: Marcombo, 2013).
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= JavaScript. Complementa a HTML5 y CSS, al integrar funciones de
eventos y condicionalidades para efectos de clic y sonidos. JavaScript
manipula atributos y caracteristicas de objetos como divs 0 imagenes para
crear efectos; su lenguaje de programacién es interpretado por un
navegador donde puede ser ejecutado directamente®. Adicionalmente, se
han creado bancos de informacién en una base de datos que corresponden
a una seccion de preguntas con sus respectivas posibilidades de respuesta
en imagenes y palabras; éstas permiten ser modificadas. JavaScript las
ejecuta de forma aleatoria para evitar repeticiones.

= PHP. Responsable del dinamismo en la pagina, es decir, que los elementos
que la componen son modificables y actualizables de manera
independiente, y no necesariamente dentro de un todo. Se trabaja en la
seccion en la que se requiere hacer modificaciones, actualizandose
dinAmicamente. Este lenguaje de programacion también permite llamar
distintos ficheros o paginas sin necesidad de abrir uno nuevo, solo los
invoca en la pagina principal al incluirlos. En este caso, se lo usa para que
siempre se visualice el contenido en la misma direccion del menu principal.

Prototipo. Se probo6 la funcionalidad estética y técnica del disefio e interactividad,
poniendo a prueba los aspectos visuales de disefio para ser evaluados. La estética
describe superficialmente la belleza de un disefio asociado a los valores o pardmetros que
se consideran para estimarlo asi. El valor estético de un objeto o producto esta definido
dentro de él mismo, considerando que el espectador puede evaluarlo de acuerdo a las
emociones que le provoca o la relacion que establece acorde a sus experiencias vividas®.

Se llama estético a lo que es bello, produce placer e impresiona; por ello es de
caracter subjetivo, empieza en los sentidos. Cuando se pretende racionalizar la estética,
se hacen comparaciones con otros fenbmenos estéticos para guardar una relacion o
influencia entre si®®. El estilo se refiere al aspecto global de un disefio. Puede integrar
tendencias actuales y valores estéticos del momento. La eleccién de un estilo dentro de
un disefio debe ser identificado y conocido por el publico a quien va dirigido®’. Como
tendencia actual se ha considerado combinar animaciones e ilustraciones insertas en
videos de imagenes reales, combinando colores y formas para generar contrastes.

Validacién. Finalmente, se puso a prueba el producto final a un grupo de expertos en el
tema, quienes, mediante una valoracién de caracteristicas especificas, dieron el visto
bueno del producto, concluyendo que cumple con las normas basicas del buen disefio y
funcionalidad.

A continuaciéon, se sintetiza de manera grafica el proceso de desarrollo del
proyecto: (ver figura 6)

% Mario Rubiales, Manual imprescindible: HTML5, CSS3 y JavaScript (Espafia: Anaya Multimedia,
2013).

% Gavin Ambrose y Neil Leonard, Investigacion en el disefio (Espafia: Parramén, 2013).

% Rafael Rafols y Antoni Colomer, Disefio audiovisual (Espafia: Editorial Gustavo Gili, SL., 2014).
%" Gavin Ambrose y Neil Leonard, Investigacion en el disefio (Espafia: Parramén, 2013).
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Figura 6
Proceso de disefio
[Elaboracion propia]

Conclusiones

La Institucion Educativa Santa Maria de la Trinidad, carece de herramientas
didacticas alternativas para reforzar los contenidos impartidos en la asignatura de
Educacién ambiental. Los métodos convencionales en los que los docentes se apoyan
resultan insuficientes, en cierta medida, en la forma en que los escolares reaccionan y
participan de ello; al proporcionar informacién a través de una historia grafica y auditiva,
ésta resulta atractiva y digerible a la vez. Mediante el uso de una estructura interactiva
con modalidades de navegacion elementales, se mantiene una linea grafica, coherente al
contenido expuesto; donde se ha conseguido la combinacién armdnica de imagenes
reales del video documental, junto con la animacion 3D para el personaje principal e
ilustraciones en el disefio de interfaz del proyecto en general.

El jardin boténico Padre Julio Marrero es posee especies vegetales muy variadas
gue normalmente no son apreciadas por el publico en general ya que su principal atractivo
son un conjunto de varias especies de palmas, propias de la region. El desarrollo de este
proyecto ha permitido poner en evidencia la gran diversidad que el jardin posee, asi como
todo su trabajo de investigacion y conservacion; aportando con el producto final interactivo
a otro de sus objetivos primarios: la divulgacion.
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